Fiche élève


Première activité avec MathGraph32 : objets de base
Voici la figure à réaliser :
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Dans MathGraph32, l’outil Basculer le mode de création de point auto [image: image2.png]


de la barre horizontale permet ou non de créer des objets (segment, droites, cercles, polygone, …) sans avoir à construire au préalable les points qui le définisse. Si ce mode auto n’est pas activé, une construction commence par la création de points que l'on peut aussitôt nommer en tapant une lettre. Les constructions élémentaires se font en cliquant sur les outils de la barre d'outils verticale de gauche puis en exécutant l'action décrite par l'aide qui apparaît en haut à droite dans une bulle.
Voici les outils que l'on va utiliser :
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	- pour créer un point libre (cliquer ensuite à l'écran pour positionner le point), on peut également le nommer en tapant une lettre au clavier ;
- pour tracer une droite passant par deux points (cliquer sur les deux points) ;
- pour tracer un segment (cliquer sur les extrémités du segment) ;
 -pour tracer un cercle de centre donné et passant par un point (cliquer sur le centre puis sur le point     par lequel il doit passer) ;
- pour créer un cercle de rayon fixé (il faut cliquer sur le centre puis, dans la boîte de dialogue qui apparaît, indiquer la longueur du rayon).


L’outil Capture [image: image8.png]


 (premier outil de la barre verticale de gauche) permet de déplacer les points libres ou les points liés à un objet (il suffit de cliquer sur le point lorsque le pointeur de souris se transforme en main, de maintenir le bouton de la souris enfoncé tout en déplaçant la souris).
En dessous, les autres outils sont rangés par catégorie. Par exemple, la première catégorie contient les outils relatifs à la création de points : un clic sur la flèche à coté de l’icône Point libre ou un double-clic sur cette icône déroule tous ces outils. Il en est de même pour les autres catégories.
Dans la barre horizontale, nous allons également utiliser les outils suivants :
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Les deux premiers outils de cette série permettent d'annuler/rétablir les dernières actions, l'outil suivant Nommer un point ou une droite permet de nommer les points et droites (ou de modifier, masquer les noms), le dernier outil Déplacer un nom permet de placer les noms de point ou de droite à l’endroit désiré. 

Remarque : lorsqu'un outil de construction est activé il le reste (pour éventuellement pouvoir refaire la même construction), un appui sur la touche Echap ou un clic sur un autre outil le désactive. Dans le cas de l'utilisation de la touche Echap, c'est l'outil Capture (la main) qui devient actif par défaut.
Travail à faire
Essaie maintenant de réaliser les constructions demandées (voir la copie d'écran ci-dessus). Si tu n'y arrives pas suis les instructions ci-dessous (éventuellement ferme le document et ouvres- en un nouveau).
Instructions

 Pour placer les points et les nommer :

· cliquer sur l'outil Point libre et cliquer sur l'écran pour le point A (le point apparaît ainsi qu’un cadre pour le nom à donner au clavier) ;
· pendant que l'outil est actif cliquer en dessous du point A  pour placer les points B et C
· faire de même pour placer les points D et E puis F et G et enfin H et I ;
· pour renommer le point H en O, cliquer sur l'outil Nommer un point ou une droite (barre d'outils horizontale) puis sur le point H. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, changer H en O puis cliquer sur le bouton Ok. 
Pour construire le segment, la droite et la demi-droite :

· cliquer sur l'outil Segment puis sur les points B et C ;
· cliquer sur l'outil Droite par deux points puis sur les deux points D et E ;
· cliquer sur l'outil Demi-droite (troisième catégorie) puis sur le point F et enfin sur le point G.
Pour construire le cercle

· cliquer sur l'outil Cercle par centre et point (quatrième catégorie), cliquer ensuite sur le point O (le centre) puis sur le point I.

Pour afficher les textes

· cliquer sur l'outil Affichage de texte (dixième catégorie) puis sur l'écran à l'endroit où le texte (ou commentaire) doit s'afficher. Saisir le texte à afficher dans la boîte de dialogue qui apparaît (zone Texte à afficher).
Expérimentation
Déplace les points B et C puis D et E. Qu'observes-tu ?
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Déplace le point O. Pourquoi le rayon du cercle change-t-il ?

..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

